Kabinenbelegung
o Kilart die Kabinenbelegung ab, da fur den Spieltag mehr Vereine kommen.
Platzorganisation

o Bereitet (idealerweise pro Spielfeld) 5 Leibchen vor, sodass bei Farbengleichheit das
erstgenannte Team die Leibchen anziehen kann

¢ Aufbau und Platzorganisation inkl. Elternzone gemaf den offiziellen Spielregeln
Zeitlicher Ablauf

e Plant fur den Aufbau genug Zeit ein. Richtwert: allein, 10min pro Spielfeld

Tipp: gemeinsam geht’s schneller!
e Die ersten Teams werden in der Regel ca. 45 min vor Festivalbeginn eintreffen.
e 10-15 min vor Beginn erfolgt eine kurze Trainerbesprechung (Ablauf,

Startplatzierungen, etc.)
Spielplan/Ablaufplan

¢ Bitte beachtet, dass 18 Spiele pro Festival (6 pro Team) gespielt werden sollen.

(Siehe Vorlage Spielplan).

e Spielzeit: 10 min pro Spiel

¢ Nach 3 Spielrunden (nach dem 3. Spiel/nach 9 Spielen) erfolgt eine Pause von ca. 15
min.

e Die letzte Spielrunde (die letzten 3 Spiele/das 6. Spiel) soll entsprechend der
bisherigen Spiele/der Spielstarke vor Ort festgelegt.

Spieltagskoordinator

¢ Fir einen Reibungslosen Ablauf empfiehlt es sich einen Spieltagskoordinator zu
ernennen und diesem einen Spielplan an die Hand zu geben.

e Das kann ein Trainer, Jugendleiter oder Elternteil sein.

Aufgabe des Koordinators

e Er besitzt eine Pfeife und pfeift die Spiele zentral an und ab.

o Er sorgt dafiir, dass der Ablauf (zeitlich) eingehalten wird.

e Sorgt fur einen korrekten Feldwechsel der Mannschaften. In der Regel bedarf es
hierflr keinen separaten Spielplan. Dennoch findet ihr in der Auftakt-E-Mail eine
Vorlage zur Unterstutzung.

e Bei Start alle Trainer zusammenholen, begrif3en und einheitlichen Ablauf und die

Startplatzierungen der Mannschaften erklaren.



