FAQ - FuBball5-Spielbetrieb Jg. 2015 RR 22/23

1) Wie ist die Spielform?

o 4+1vs.4+1

e Modus: jeder gegen jeden

e Dazu bitte die Spielregeln lesen.

2) Wie gilt es diese Spielform in die BFV-Philosophie einzuordnen?

e Entsprechend der DFB-Vorgabe wird mit Beginn der Saison 24/25 ein Minifufsball
Spielbetrieb verpflichtend eingefiihrt. Deshalb miissen die Verbdnde, der BFV und
ihre einzelnen Kreise erarbeiten, wie eine Umsetzung der verschiedenen Spielformen
gelingen kann. Daher dient dieses Pilotprojekt v.a. dazu, Erfahrungswerte zu
sammeln.

3) Wie sieht der Plan vom BFYV fiir die Saison 23/24 aus?
e Idealerweise kann die Spielform Fuf3ball5 weiter etabliert werden. Dariiber hinaus ist
der Wunsch weitere MinifufSballspielformen umzusetzen.
4) Bis wann kann man sich anmelden?
e Die Meldefrist ist bereits abgelaufen.
5) Gibt es Spielgruppen in jeder Spielstarke?

e Ja, die Spielgruppen wurden nach der Spielstéirke gebildet (siehe Spielplan auf der

Website).
6) Ist der Spielplan auch im BFV bzw. im Spielplus-System ersichtlich?
e Die Spieltage werden ebenfalls im BFV-System (Spielplus) ersichtlich sein, wodurch

die Platzverfiigbarkeiten & entsprechende Toranzahl blockiert sein werden.

e Da dies jedoch ein Pilotprojekt ist, bitten wir euch ebenfalls ein Auge darauf zu
haben. Die restlichen Spielpldne werden im Laufe des 18.02.23 verdffentlicht. Im
Anschluss hat jeder Verein zwei Wochen Zeit um andere Spiele kostenfrei zu
verschieben, sodass 6 Tore und mind. 1/2 Platz fiir das Fufsball5-Festival im
festgelegten Zeitrahmen zur Verfiigung steht.

7) Muss der Trainer wie im 7vs.7 iiblich, im Spielplus-System die Aufstellungen etc.
freigeben?

e Wie im Minifufsball iiblich, entfdllt fiir die Festivals der Spielplus-Aufwand aus den
normalen Ligen fiir den Trainer. Daher miisst ihr z.B. keine Aufstellungen etc.
freigeben.

8) Miissen Spieler*innen einen Spielerpass haben?
e Es kénnen nur spielberichtigte Spieler mit giiltigem Spielerpass einsetzt werden.

Hierbei geht es vor Allem um den Versicherungsschutz.
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9) Ist das Limit pro Mannschaft bei 7 oder 8 Spielern?

e Wir empfehlen eine Teamgréf3e von 6 bis 7 Spielern. Insgesamt darf ein Team aus
maximal 8 Spielern (Obergrenze) bestehen, sodass die Wartezeit als Rotationsspieler
minimiert wird.

10) Kénnen Spieler aus den FuBball5-Mannschaften bei Spielen in einer 7:7 Liga aushelfen?

e Ddfiir gilt es die geltenden Regeln zu beachten. Grundsdtzlich ist das méglich,
allerdings nur an einem anderen Wochentag als am Spieltag selbst.

11) Wir haben bisher noch keine Erfahrung als Veranstalter. Was gilt es zu beachten und gibt
es Tipps?

e |hr wisst nicht, wie ihr als Ausrichter den Spieltag organisieren sollt? Kein Problem!
Auf der Website findet ihr 2 Dokumente mit wichtigen Hinweisen fiir eine
unkomplizierte Umsetzung. Auferdem haben wir euch als Hilfsmittel eine
Turnierplan-Vorlage zur Verfiigung gestellt.

12) Was passiert, wenn eine Mannschaft krankheitsbedingt ausfallt bzw. nicht antritt?

e Der Fall eines Nichtantritts wird nach regulédren BFV-Richtlinien geahndet. Solltet ihr
aufgrund von Krankheit o.d. nicht teilnehmen kénnen, bitte den Ausrichter
kontaktieren.

13) Wie geht man damit um, wenn man nicht mit allen Spielern antreten kann, bzw. an einem
Spieltag eine Mannschaft nicht voll bekommt?

e Médglichkeit 1:

im eigenen Verein bei z.B. jiingeren Jahrgdngen fragen, ob jemand aushelfen kann.

e Médglichkeit 2:

Verringerung der Spielerzahl und SpielfeldgréfSe, sodass z.B. 4:4 gespielt werden
kann (evtl. mit Mini-Toren)

e Médglichkeit 3:
ein ,,Championsleague” oder , All-Stars“-Team bilden. Das bedeutet, dass jeder
Verein einen oder zwei Spielern abstellt. Diese kénnen dann z.B. im Verlaufe des
Festivals zw. dem eigenen Team und dem , All-Stars“-Team rotieren.

e Médglichkeit 4:
mit einer Mannschaft weniger kommen und mit Pausenteams arbeiten. Das

Pausenteam kann dann beispielsweise auf einem kleineren Feld Fuf3ball 3 spielen
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14) Das wirkt nach viel Spielzeit. Wie geht man damit um, wenn man merkt, dass es fiir die

Kinder zu viel ist?

Erfahrungswerte zeigen, dass es nach kurzer Eingewéhnungsphase problemlos
mdéglich ist.

Bemerkt man trotzdem eine zu hohe Anstrengung liber alle Teams hinweg, kann die
Spielzeit oder Spieleanzahl durch den Veranstalter nach Riicksprache mit den
Teilnehmern verkiirzt werden. Es muss allerdings bei 6 Spielen bleiben.

Da diese Spielform in den Kinderschuhen steckt, bitten wir diesbeziiglich um euer

Feedback, um kiinftige Spielrunden besser planen zu kénnen

15) In der Spielplanvorlage steht, dass bei dem letzten Spielslot die Mannschaften nach Starke

zugewiesen werden sollen. Ist das als optionales Zusatzspiel gedacht? Jeder gegen jeden

ist bereits nach 5 Spielen durch.

Nein, 6 Spiele sind fix. Wir empfehlen aber die letzten 3 Partien entsprechend des
Turnierverlaufs kurzfristig festzulegen, damit in der letzten Runde méglichst
ausgeglichene Partien gespielt werden. z.B. sind einige Vereine mit 2 Teams vor Ort
und so kann man auch steuern, dass man im letzten Spiel nicht gegen sich selbst
spielt.

Da diese Spielform in den Kinderschuhen steckt, bitten wir diesbeziiglich um euer

Feedback, um kiinftige Spielrunden besser planen zu kénnen
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